Réglements THAAAQ
2012

Tournois.

1. Les tournois THAAAQ accepteront seulement les équipes du Québec qui sont membre des associations de la THAAAQ.
Amende 1500%

2. Les cédules de tournois seront publier un minimum de 2 semaines (15 jours avant le début du tournoi). Amende 200$

3. Le tournoi se doit de distribuer les réglements avant la premiére partie du tournoi.

4. Les réglements du tournoi doivent se retrouver sur le site officiel du tournoi. .

5. Toute vente de tournoi et/ou association devra étre approuvé par l'exécutif THAAAQ.

6. Les arénas utilisés pour les tournois doivent étre approuvé par I'exécutif THAAAQ.

7. Aucune partie avant Mercredi et Jeudi 18h00. Le Vendredi / Samedi / Dimanche, les parties ne débuteront pas avant 7h45 AM.

8. Le tournoi se doit de faire suivre les suspensions non compléter a tous les autres tournois.

9. Minimum 3 période de 12 minutes dans le ‘round robin’. Amende 1000$ par jour

10. Toutes catégories ayant plus que 15 équipes se doivent d'avoir une finale consolation.

Entraineurs.

Toute communication avec un dirigeant de tournoi se fera via le dirigeant de son association seulement.
Toutes restrictions a un tournoi doivent étre soumise a l'inscription, apreés il sera trop tard.
Il est de la responsabilité des entraineurs d'envoyer leur alignement aux tournois 2 semaines avant le début du tournoi.
Les équipes se doivent de faire un minimum de 3 tournois dans le regroupement THAAAQ.
Les entraineurs sont responsable de lire et bien comprendre et de poser les questions nécessaire sur les réglements avant le
début de chaque tournoi.
Lorsque vous enregistrez une équipe a un tournoi, vous avez une obligation de vous présenter a toutes les parties.
Aucun changement de cédule ne sera demandé, horaire ou adversaire.
7. Les équipes THAAAQ ne peuvent participer au Québec a aucun tournoi en dehors de la THAAAQ. .
8. Si une équipe se retire pendant un tournoi, I'équipe d’entraineur au complet sera suspendue le restant des tournois
sans remboursement.
9. Un entraineur qui a été mis dehors d’'un match sera suspendu automatiquement et sans discussion pour le prochain match.
10. Le groupe d’entraineur, via I’entraineur en chef sera responsable de ses parents pendant les tournois.
11. Super AAA; Dans le Super AAA aux tournois (St-Hubert, ???) seulement les équipes intégrale (sans addition) seront
permises.
a. Toutefois, au Montréal Meltdown (Pierrefonds) les équipes Super AAA seulement auront le droit de rajouter 3 joueurs
a leur alignement. Aucune restriction d’éligibilité sur ces 3 joueurs.

Joueurs.

akroop~

L34

1. Lorsqu'un joueur a joué sa premiére partie avec une équipe il appartient a cette équipe pour toute la saison THAAAQ.
Il ne pourra pas jouer pour aucune autre équipe pendant cette méme saison Sous aucune excuse ou raison.
2. Un joueur n’est pas libre de jouer pour une autre équipe méme si la saison de son équipe est terminée.
3. Unjoueur peut jouer et appartenir a une équipe seulement dans le regroupement THAAAQ.
o Le joueur prit en défaut sera suspendu automatiquement 1 tournoi avec son équipe originale.
o L'équipe qui utilise ce joueur illégale perdra toutes les parties auquel il a prit part.
4. Un joueur peut jouer a un niveau supérieur mais seulement a l'intérieure de son organisation comme réserviste.
o Le joueur prit en défaut sera suspendu automatiquement 1 tournoi avec son équipe originale.
o L'équipe qui utilise ce joueur illégale perdra toutes les parties auquel il a prit part.
Un joueur doit jouer dans son groupe d'age a moins d'une permission spéciale du comité.
6. Dans les catégories peewee majeur et Bantam les joueurs sont libres de jouer pour n'importe quelle équipe si son
équipe originale ne joue pas en tournoi.
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Equipe.

1. Une équipe AAA peut faire un tournoi Super AAA si elle est enregistrée dans 3 tournois AAA.
2. Le formulaire enregistrement d'équipe devra étre complété et remis a la THAAAQ au plus tard le 1er Avril.
Minimum de 75% des joueurs requis, les autres peuvent étre rajoutés avant le 20 Avril.
[ 2005 | 7 joueurs | 2004 | 7 Joueurs | 2003 | 10 Joueurs [ 2002 | 10 joueurs | 2001/00 [ 12 Joueurs |

3. Une équipe Super AAA, ou AAA régulier ne pourra jouer AAA dans une division supérieure.
4. Aucune équipe ne sera surclassée sans une permission spéciale du comité THAAAQ.
5. Une équipe classifier Super AAA, ne pourra pas jouer AAA dans son propre groupe d'age
6. Il y aura un minimum de joueurs requis par équipe lors des rencontres équipes THAAAQ contre THAAAQ.
Défaut de se compromettre a ce minimum se résumera en une punition mineure pour débuter la partie et ceci a
chaque partie en défaut. Il est de la responsabilité de I'entraineur adverse d'identifier la situation a I'arbitre avant
le début de la partie.
[ 2002 | 14 joueurs | 2001/00 | 15 joueurs |
7. Aucune nouvelle équipe ne pourra étre formée a zéro. Pour former une nouvelle équipe il faudra avoir (voir charte) un
minimum de ;
[ 2004 | 6 Joueurs | 2003 | 7 Joueurs | 2002 | 8 Joueurs | 2001/00 | 9 Joueurs |
Un joueur éligible a étre sur cette la liste minimum d'une équipe est un joueur qui a joué moins que 3 tournois avec une
équipe THAAAQ.

8. Pour la catégorie 98/97 il y a un maximum de 5 joueurs/gardiens 97.

Les Contrats. Dans la THAAAQ il n'y a pas de contrat. Les contrats que les parents signent sont pour la dite organisation et n'ont aucune
valeur pour la THAAAQ.

Les parents qui ne respecteront pas les tournois/arbitres/dirigeants ... seront appelés au comité de discipline. La sentence sera
purgée par le joueur qu'ils représentent.

Toutes discussion au sujet de I'éligibilité d'un joueur doit étre soumise avec preuve a I'appui. La preuve est la responsabilité du plaintif.
Amendes. Les amendes doivent étre payées 15 jours suivant la mise en demeure, 50$ par jour de retard. Non-paiement a
l'intérieure de 21 jours les équipes de cette associations seront mises a part des tournois ou ils participent.
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